
 

RÈGLES DES JEUX  

 



 

║SOMMAIRE 

 

║BILLARD HOLLANDAIS 2 

║MAXI FLITZER OU PASSE TRAPPE 2 

║POUSSEUR 2 

║ FOOT À CLAQUE 2 

║PISTE JAUNE / PISTE ROUGE 3 

║BILLARD NICOLAS 3 

║BOÎTE À SURPRISE 3 

║SHUT THE BOX 3 

║ROLL UP 4 

║SPIRALE GÉANTE 4 

║PAVÉ LANCÉ 4 

║TROU-MADAME 4 

║FLITZER 5 

   

 

 

1 



 

║BILLARD HOLLANDAIS 

Jeu d’adresse / 1 joueur et plus 

Une version à angle droit du fameux billard hollandais. Les palets en bois doivent percuter un angle                                 

du plateau de jeux pour se loger dans un des 4 casiers numérotés afin de marquer le plus de                                     

points. Nécessite une table. 

║MAXI FLITZER OU PASSE TRAPPE 

Jeu d’adresse et de rapidité / 4 joueurs 

Chaque joueur dispose sur son terrain de 5 pions en bois qu’il doit faire passer le plus rapidement                                   

possible dans le camp de son adversaire, ceci à l’aide d’un élastique. Nécessite une table. 

║POUSSEUR 

Jeu d’adresse et de rapidité / 2 joueurs 

Version bois du hockey sur table que l’on trouve dans les foires. Nécessite une table. 

║ FOOT À CLAQUE 

Jeu d’adresse / 2 joueurs 

Ancêtre du Baby Foot, se joue avec une boule en liège que l’on doit envoyer dans le but adverse en                                       

manipulant deux « battoirs » fixés sur une tige en métal. Nécessite une table. 
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║PISTE JAUNE / PISTE ROUGE 

Jeu d’adresse / 2 joueurs 

En actionnant des cordelettes faire glisser son palet le long d’une paroi verticale en évitant les                               

obstacles. Se pose au sol. 

║BILLARD NICOLAS 

Jeu d’adresse / 4 joueurs 

Autour d’un plateau circulaire, chaque joueur doit préserver son camp et envoyer la bille en liège                               

chez les adversaires en la « soufflant » avec une poire en caoutchouc. Nécessite une table. 

║BOÎTE À SURPRISE 

Jeu d’adresse et de rapidité / 4 joueurs en équipe de 2 

Familial et convivial, il fait appel au toucher et à la communication. Les joueurs installés face à                                 

face doivent sortir simultanément des paires d’objets, l’équipe totalisant 5 paires gagne.                       

Nécessite une table. 

║SHUT THE BOX 

Jeu de hasard / 2 joueurs 

Essayer de faire le minimum de points, en fermant le maximum de boîtes. Nécessite une table. 
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║ROLL UP 

Jeu d’adresse / 1 joueurs et plus 

En écartant progressivement 2 tiges métalliques, faire rouler la boule le plus loin possible afin                             

d’obtenir un maximum de points. Nécessite une table. 

║SPIRALE GÉANTE 

Jeu d’adresse / 1 joueurs et plus 

Faire cheminer un anneau en métal le long d’une tige en métal torsadée, en évitant de toucher et                                   

de déclencher la sonnerie. Nécessite une table. 

║PAVÉ LANCÉ 

Jeu d’adresse / 1 joueurs et plus 

Faire glisser les pavés sans toucher les bords du plateau afin de totaliser un maximum de points.                                 

Nécessite une table. 

║TROU-MADAME 

Jeu d’adresse / 1 joueurs et plus 

Faire rouler les palets vers les portes et marquer le plus de points possible. Se pose au sol. 
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║FLITZER 

Jeu d’adresse et de rapidité / 2 joueurs 

Version à deux joueurs du MAXI FLITZER. Nécessite une table. 
 

 

 

 

 

5 


